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Studienarbeit aus dem Jahr 2010 im Fachbereich Medien / Kommunikation - Fachkommunikation, Sprache,
Note: 2,0, Universität Hamburg (Institut für Germanistik I), Veranstaltung: Computervermittelte
Kommunikation: Forschungsstand und aktuelle Entwicklungen, Sprache: Deutsch, Abstract: In den
inzwischen fast unendlich anmutenden Weiten des World Wide Web lassen sich
zu beinahe jedem erdenklichen Thema oder Gesprächsgegenstand Diskussionsforen
finden, in denen sich interessierte Internetnutzer austauschen können. Diese virtuellen
Gruppen – oder ‚Virtual Communities‘, um den in der linguistischen Forschung
gebräuchlicheren Begriff zu verwenden – zeichnen sich häufig durch
gruppenspezifische Sprachverwendung aus. Die sich innerhalb der Communities
entwickelnden sprachlichen Konventionen vereinfachen die Kommunikation innerhalb
der Gruppe, können jedoch bei Außenstehenden Irritationen hervorrufen oder sogar
dazu führen, dass die im Rahmen der Diskussionen geäußerten Beiträge ihre
Verständlichkeit verlieren.
Ein Bereich, auf den diese Beobachtung in besonders hohem Maße zuzutreffen
scheint, ist Gaming. So existieren im Internet zahlreiche Gamingforen, die sich jedoch
im seltensten Fall mit Gaming allgemein beschäftigen, sondern vielmehr jeweils nur
einen kleinen Ausschnitt aus der Welt der Computerspiele zum Thema haben. Es ist
davon auszugehen, dass sich innerhalb der großen Masse an textbasierten Gaming
Communities je nach Kommunikationsgegenstand spiel- bzw. genrespezifische
Spezialsprachen entwickeln.
Im Rahmen dieser Arbeit soll versucht werden, anhand eines ausgewählten
Beispiels die spezifische Sprachverwendung in Gaming Communities aufzuzeigen und
linguistisch zu analysieren. Dabei sollen neben den formalen auch inhaltliche Aspekte
Berücksichtigung finden – handelt es sich doch beim Thema ‚Gaming‘ um einen
hochkomplexen Kommunikationsgegenstand, welcher die Kenntnis und den Gebrauch
gaming- bzw. spielspezifischer Ausdrucksweisen geradezu erfordert. So können
zahlreiche Aspekte gamingspezifischer Sprachverwendung lediglich auf der Basis
eigener Erfahrungen hinreichend analysiert und adäquat eingeordnet werden. Dies ist
besonders bei der Auseinandersetzung mit der gamingtypischen Terminologie der Fall.
Das Ziel dieser Arbeit soll deshalb auch die Bildung allgemein verständlicher
Kategorien für die Klassifizierung gamingspezifischer Fachtermini sein.
Abschließend soll beispielhaft deutlich gemacht werden, welches Verständnis
von Gemeinschaft durch die selbstbezogenen Äußerungen der Communitymitglieder
zum Ausdruck gebracht wird.
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From reader reviews:

Carla Spiegel:

Inside other case, little people like to read book Sprachverwendung in Gaming Communities am Beispiel
readmore.de (German Edition). You can choose the best book if you love reading a book. Providing we
know about how is important a new book Sprachverwendung in Gaming Communities am Beispiel
readmore.de (German Edition). You can add knowledge and of course you can around the world by a book.
Absolutely right, mainly because from book you can understand everything! From your country till foreign
or abroad you can be known. About simple factor until wonderful thing you are able to know that. In this era,
we can open a book as well as searching by internet gadget. It is called e-book. You may use it when you
feel weary to go to the library. Let's examine.

Brandon Macdonald:

In this period globalization it is important to someone to receive information. The information will make a
professional understand the condition of the world. The healthiness of the world makes the information
easier to share. You can find a lot of referrals to get information example: internet, classifieds, book, and
soon. You can observe that now, a lot of publisher which print many kinds of book. The book that
recommended to your account is Sprachverwendung in Gaming Communities am Beispiel readmore.de
(German Edition) this guide consist a lot of the information from the condition of this world now. This kind
of book was represented how do the world has grown up. The vocabulary styles that writer value to explain it
is easy to understand. Typically the writer made some research when he makes this book. Here is why this
book suitable all of you.

Beverly Thomas:

Many people spending their time frame by playing outside together with friends, fun activity with family or
just watching TV 24 hours a day. You can have new activity to enjoy your whole day by examining a book.
Ugh, do you think reading a book can really hard because you have to use the book everywhere? It all right
you can have the e-book, having everywhere you want in your Mobile phone. Like Sprachverwendung in
Gaming Communities am Beispiel readmore.de (German Edition) which is keeping the e-book version. So ,
why not try out this book? Let's notice.

Paul England:

That guide can make you to feel relax. This specific book Sprachverwendung in Gaming Communities am
Beispiel readmore.de (German Edition) was bright colored and of course has pictures around. As we know
that book Sprachverwendung in Gaming Communities am Beispiel readmore.de (German Edition) has many
kinds or type. Start from kids until adolescents. For example Naruto or Private investigator Conan you can
read and think that you are the character on there. Therefore not at all of book are usually make you bored,
any it makes you feel happy, fun and chill out. Try to choose the best book in your case and try to like



reading this.
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